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DescrizioneDescrizione BersaglioBersaglio Punti FolliaPunti Follia Effetto Legame CorrottoEffetto Legame Corrotto
Dipendenza  Tesoro  Ritorno all’infanzia ( liv max azioni -2)

 
 
 
 
 

NomeNome ll kk mm TT EffettoEffetto

TitoloTitolo NumeroNumero DescrizioneDescrizione

DescrizioneDescrizione
 Ottenere un frammento di ricordo







Nome Bambola
Nome giocatore
Età apparente
Ruolo
Classe principale
Classe secondaria
Suggestione



LLegamiegami

FFlashbacklashback

TTestaestall

BBracciaraccia jj

TTorsoorso ii

GGambeambehh

©2011 Kamiya Ryo / Tsugihagi honpo all rights reserved. Italian edition: ©2021 SHADOW di Michele Gelli - www.narrattiva.it

RR
ReazioneReazione

VV
VeloceVeloce

DD
DannoDanno

DD NomeNome ll kk mm TT EffettoEffetto
 Cervello auto - Sé +2 -

 Occhi auto - Sé +1 -

 Bocca azione 2 Sé - Attacco: Corpo 1



  








DD NomeNome ll kk mm TT EffettoEffetto
 Pugni azione 2 0 - Attacco corpo 1

 Braccia reazione 1 0 - Supporto 1

 Spalle azione 4 se’ - Movimento 1













DD NomeNome ll kk mm TT EffettoEffetto
 Torace azione - Sé - Manovra nel prossimo Momento costo -1 (min 0)

 Interiora auto - - - -

 Interiora auto - - - -













DD NomeNome ll kk mm TT EffettoEffetto
 Ossa azione 3 se’ - Movimento 1

 Ossa azione 3 se’ - Movimento 1

 Piedi reazione 1 0 - Ostacolo 1














